n SAKKPALOTA KUCKO

/

= KREATIV SAROK

Hegyen volgyon at

Nagy a slrgés-forgas a Sakkpalota kertjében. Készilnek a
vilagos sakkbabok a szomszédokhoz, a sotét sereghez
Unnepelni. Ajandékokat is visznek, hatalmas gylimaolcstalat
és sok csokoladét. Futi Futd kezében egy gyonyord, régi
térkép van, amelynek segitségével eljutnak a
sotétekhez. Igazi kaland lesz az ut, hegyeken, dombokon és
mocsarakon is at kell kelnilik. A kis gyalogok mar nagyon
izgulnak! Mindenki a térképet figyeli, hiszen arrdl kénnyen
leolvashatd, merre kell menni. A térképek hasonlitanak a
sakktabldahoz, hiszen ha megtanultuk &ket hasznalni,
kdnnyen eligazodunk segitséglikkel. Ezeket is mezbkre
osztjdk, hogy segitsék a tdjékozédast, akarcsak a
sakktablan. A térképeken barmilyen mddon, barmerre
lehet mozogni, legalabbis a fantaziank segitségével.
Azonban a sakktablan kizarélag egyenesen el6re, hatra
vagy oldaliranyba és atlésan lehet haladni. Természetesen
a sakktablat is kalandosan be lehet jarni, akar a térképet,
csak tudni kell, hogy merre és hogyan menjink!

Szinezd ki a rajzot a térténet alapjan! o I
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= SETA A SAKKPALOTABAN

Miért kerilt a h4 gyalog bortonbe? Lehet, hogy a védett
g2 dankasiralyt bantotta? Megtudod, ha végigmész b6-
rél indulva: jobbra 2, le 2, balra le 1, jobbra le 1, jobbra 3
utvonalon.

= A KIRALY KERESERE

Vélassz ki 3 feladatot a munkafiizetbdl és oldd meg, ha
szeretnél, tobbet is. Barmikor visszatérhetsz, de el6tte
tanuld meg a kovetkezd sakkrimet. Le is masolhatod.
»Minden mezbének neve van, jol tudom. Elnézést, nem

bdnja, ha csak a8-nak szolitom?” g
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= SAKKPALOTA TORNA Q
Valtozz a Sakkpalota golyajava! E u

Allj egy labon néhény pillanatig,

majd tard ki, amennyire biztonsagos a karodat és
ropkddhetsz, mint a madarak. Ovatosan kozleked] igy
néhany percig. Ha I.egalébb 5 percig tornazol, jutalmul
jatszhatsz ITT online ®)
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Ulj le, valassz ki 3 babot a sakk készletbdl! Kérj meg valakit a
csaladbdl, hogy rejtse el kilonbozé helyekre ugy, hogy csak
egy kis része legyen lathatd, de kozben takard el vagy csukd
be a szemed. Amikor ez megtortént, kezdheted keresni a
szemeddel. Forgolédni, nyujtézkodni szabad, de felallni nem.
Amikor megpillantod a keresett targyat, azt kell mondani,
hogy ,,én mar |latom” és elhozhatod. Addlg tarthat a jaték,
amig mindet megtalalod. 4

= SAKKOZZ! %}\w M

Sakkozz a csalddod tagjaival vagy tanitsd 6ket, de el6tte
probald megoldani a kbvetkez6 feladvényt!
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Lépj vilagossal és
adj sakkot a
vezérrel!
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https://learningapps.org/display?v=pgddpy5sa20

