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Hopp Huszar patkoi

Hopp Huszar, miutan megkapta a békatdl a csodalatos
aranypatkokat, ugy dontott, megmutatja a Sakkpalota 0Osszes
lakdjanak az Uj szerzeményét. A séta alatt rdjott a huszar, milyen
hatalmas és gyonyor( a Sakkpalota. Tagas mezdk, slirl erd6k és
gyimolcsosok ovezik. Egy egész napba telik bejarni és még igy is
marad olyan zuga, ahol még senki se jart. Az aranypatkds
lovacskat tobben is megnézték, a Pici Gyalog szaja nyitva maradt
a csodalkozastdl. Bumm Bastya nagyon blszke volt tarsara. A
sakkfigurak kockacukrokat dobtak a lovacskanak, szerették volna
l[atni, hogyan ugrik az Uj patkdékkal. Egyet oldalra, kettét fel!
Egyet oldalra, kett6t fel! A lovacska ligyesen felszedte a cukrokat,
L alakban ugrott, akdrcsak a sakktablan! Nagyon kiilonleges
figura. Atléphet babokat, mikdzben L alakban ugrik egy
hatalmasat a sakktablan. Utni is tud, akarcsak a tobbi sakkbab.
Az ellenfele babjat leltheti ugy, hogy a helyére ugrik és
elfoglalja.

Szinezd ki a rajzot a torténet alapjan! Rajzolhatsz Hopp Huszar
mellé vodrot, Bumm Bastya kabatjara négyzet alaki gombokat

vagy ami szerinted hidnyzik a rajzrol! B T )
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SAKKPALOTAKUCKO

= SETA A SAKKPALOTABAN

Melegen siit a nap. Csdnakazni, horgaszni is szeretnek a
babok a vardrok vizében. Az a5-6n a huszar kiles az
Grtoronybdl. A folotte lakd Bumm Bastya figyelmezteti a
nyilat tartd Pici Gyalogot, hogy ne I6je ki nyilvesszgjét atldsan
lefelé, mert baj lehet beléle. A béka megmenekiilt a gdlyatdl.

Keresd meg azokat a mez6ket, amelyeket a torténet alapjan
felismersz a Sakkpalotdban &)
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= AKIRALY KERESERE
Valassz ki 3 feladatot a munkaflizetb6l és oldd meg, ha
szeretnél, tébbet is. Barmikor visszatérhetsz@), de elétte

tanuld meg a kovetkezé sakkrimet! ,Ugrasra készen all a
huszar, bator lova csak a kezdésre var.”
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= SAKKPALOTATORNA &

Kérj a szlleidtdl 4 székparnat, E u

rakd L alakba. Allj az els6 parnara,

ugorj huszar médon. Rakd at a szabad 3 parnat L alakba, ugor;j
Ujbdl. Ha legaldbb 3-szor atrakod a parnakat L alakba, jutalmul
online jatszhat ITT
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Vedd el6 a sakkbdbokat, boritsd az asztalra, nem baj, ha
eldélt! Szemeddel keresd meg a két sereg azonos babjat, fogd
meg a sOtétet bal, a vilagosat jobb kézzel, és tedd ki a kupac
jobb vagy bal oldalara. Tobbszor is prébalkozhatsz, a csaladod
tagjaival is jétszhatod Ekkor csak egy -egy sereg babjait kell
parba allitani. Id6re is jatszhatjatok. §Y%

=  SAKKOZZ! 7 N
Sakkozz a csalddod tagjaival vagy tanitsd &ket, de el6tte
probald megoldani a kévetkez6 feladvényt!

Adj mattot a
huszarral!
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https://www.sakkpalota.hu/index.php/hu/jatsszunk/chesskid
https://learningapps.org/display?v=py11dyrvn20

