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= KREATIV SAROK

Gyalogbdl vezér

A Pici Gyalog hétvégén tarsaival az allatkertben jart, és
csodalatos élmeényekben volt része. Latott tigrist, oroszlant,
majmokat, zsirafot és még ki tudja milyen allatokat. De az dsszes
kozul a legjobban a lepkehaz kulénleges lakdi tetszettek a
kisgyalognak.

-A pillangdék nem ugy sziletnek, hogy ilyen gyonyorliek. Kis
hernydként élnek, majd egy napon bebabozdédnak. Hosszu id6
alatt a babban pillangdéva valnak, majd kibujnak és elszallnak
csodalatos lepkeszarnyaikon —-mesélt a kirdlyné.

-Pici Gyalog, ha Uugyes és kitartd vagy, egy szép napon Te is
valhatsz vezérré. Ha eléred az alapsorukat, atvdltozol. Tobbé
nem leszel kicsi gyalog, aki gyenge és csak egyet tud lépni. Vezér
lesz a neved és vezérként kozlekedhetsz a sakktablan —fejezte be
a kiralyné. Pici Gyalog szivét remény toltotte el, hogy egy napon
a legjobbak koz6tt lehet! = T—

»A Kkisgyaloghdl, hogy lesz vezér, el6retor, végul beér!"
Rajzolhatsz még babokat vagy szinezz uUgy, hogy igaz legyen! A
hernyé mar nem z6ld, tarka, olyan bab szin{, amilyenné a
kisgyalog is véltozhat Ne tul er6sen, és ne tul halvanyan
szinezz! Ne lépd at a hatarold vonalat!
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= SETA A SAKKPALOTABAN

A védett dankasiraly nézel6dik a d2-n, észreveszi a boldog
kisgyalogot. Odarepil gratuldlni, de el6tte minden zdaszlénal
megpihen. Vajon talalkozott babokkal is? Ha leirod az utvonal
mezdit egy lapra, jutalmul online jatszhatsz ITT

= AKIRALY KERESERE

Vdlassz ki 3 feladatot a munkaflizetbdl és oldd meg! Ha tobbet
is megoldanal, akkor jutalmul online jatszhatsz ITT, de el6tte
dontsd el, hogy igaz vagy hamis a kdvetkez§ 2 allitas. 1.Ha a
gyaloggal beérlink az ellenfél alapsorara, az gy6zelmet jelent.
2.Ha a gyalog beér az alapvonalra, kirdllya is alakulhat.
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=  SAKKPALOTATORNA

Utdnozd a huszar Iovét!@ Tudod, hogy
mit szokott csinalni?

- Uget ( fuss magas térdemeléssel)

- zabot, szénat eszik (guggolj le, rugdzz néhdnyat)

- poroszkal (lassan lépj el6re 2-t, oldalra 1-et és Adllj
meg, igy  haladj a butorok kozott)

- alszik (allj meg, szdmolj 30-ig)

- dihos (helyben magas térd emeléssel, mérgesen fujtass)

- jatszik (viddman ugrandozz)

- figyel (fejed 3-szor jobbra, bzg__l_{rja fc_;l[:g_l’l'.tsd) _ A *l

= JATEK el TR e

Babzsdkbabot (parna vagy pliss is jo) klilonb6z6 testrészeiddel
(pl a fejed tetején vagy fejedet el6re dontve a tarkddon,
vdlladon, hatadon) I6lépésben szdllitsd a képzeletbeli
sakksz6nyeg alapvonalardl a szemkozti alapvonalra ugy, hogy
ne essen le, és ne (itkdzz semmivel. Atérve, ha nem esett le,

vissza is szallithatod Tdbbet is szallithatsz egyszerre.
: 22! )
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Sakkozz a csaladod tagjaival vagy tanitsd &ket, de el6tte
probald megoldani a kévetkez6 mattfeladvényt!

Adj mattot
A sotét gyaloggal!
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https://www.sakkpalota.hu/index.php/hu/jatsszunk/chesskid
https://learningapps.org/display?v=ps0xutwc320
https://learningapps.org/display?v=p8tsibzbt20

