SAKKPALOTA KUCKO

= KREATIV SAROK

Hegyen volgyon at
Nagy a slirgés-forgds a Sakkpalota kertjében. Készllnek
a vildgos sakkbabok a szomszédokhoz, a soOtét
sereghez Unnepelni. Ajandékokat is visznek, hatalmas
gyimolcstalat és sok csokoldadét. Futi Futd kezében egy
gyonyor(, régi térkép van, amelynek segitségével eljutnak
a sotétekhez. Igazi kaland lesz az ut, hegyeken, dombokon
és mocsarakon is at kell kelniik. A kis gyalogok mar
nagyon izgulnak! Mindenki a térképet figyeli, hiszen arrdl
konnyen leolvashatd, merre kell menni. A térképek
hasonlitanak a sakktdbldhoz, hiszen ha megtanultuk G&ket
hasznalni, konnyen eligazodunk segitséglikkel. Ezeket is
mez6kre osztjak, hogy segitsék a tdjékozddast, akarcsak
a sakktablan. A térképeken barmilyen mdédon, barmerre lehet
mozogni, legaldbbis a fantazidnk segitségével. Azonban a
sakktablan kizardlag egyenesen elbre, hatra vagy oldalirdnyba
és atlésan lehet haladni. Természetesen a sakktdblat is
kalandosan be lehet jarni, akdr a térképet, csak tudni kell,
hogy merre és hogyan menjink!

Egészitsd ki a rajzot! A mozdony és kocsija kozé rajzolj egy
madarat, mely éppen raszallt az Gtkéz6re. A bastya mogotti
ures helyre rajzold oda a babok utazéladajat, amelyben az

ajandékokat viszik! <z )
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SAKKPALOTA KUCKO

= SETA A SAKKPALOTABAN

A rosszalkodd a h4 gyalog miért kerilt most bortonbe? Lehet,
hogy a védett g2 dankasiralyt bantotta, vagy engedély nélkiil
horgdszott? Megtudod, ha végigmész c7-rél indulva: jobbra 2,
le 2, balra le 1, jobbra le 1,balra 3, jobbra le 2 Udtvonalon.
Mas uton (soron, oszlopon és atldn) is haladhatsz.
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= A KIRALY KERESERE

Valassz ki 3 feladatot a munkafiizetbdl és oldd meg, ha
szeretnél, tobbet is. Barmikor visszatérhetsz &), de
el6tte dontsd el, hogy igaz vagy hamis a kdvetkez6 2
allitas. Felfelé vagy lefelé forditott hivelykujjal is
jelezheted. 1. A sakktablanak négy sarka van. ég?
\

2. A sakktablan csak atldsan léphetnek a babok.
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= SAKKPALOTA TORNA @ @ @
Valtozz a Sakkpalota golyajaval 9 Lze ‘\l-° ]

Allj jobb Idbon néhany pillanatig,

majd tard ki, amennyire biztonsagos a karodat és ropkddhetsz,
mint a madarak. Ovatosan kézlekedj igy néhany percig, majd
allj meg, de most bal labon néhany pillanatig. Folytathatod a
tornat ujbol ropkodéssel 2 percig a szobaban vagy az udvaron.
A tornat kiralyként vagy kiralynéként, sétalva fejezheted be. Ha
megcsinalod még egyszer, jutalmul jatszhatsz ITT online

= JATEK i< . X G55

Vedd el6 a sakk kartyat, ha nincs, készithetsz, elég most a
vilagos sereg. Egy lapra elfér, csak a babokat rajzold ra. A sakk
kartya csomagbdl huzz egy lapot, tapsolj egy ritmust. A taps
szama egyezzen meg a huzott bab értékével. Legaldbb 5
kartyat huzzal! Kérj meg egy csalddtagot, hogy taldlja ki, melyik
babot hiztad a ritmus, taps szama alapjén ¥

= SAKKOzz! g\‘” /A
Sakkozz a csalddod tagjaival vagy tanitsd Gket, de el6tte
probald megoldani a kbvetkezé pattfeladvényt!
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Lépj vilagossal és
adj mattot a
vezérrel!
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https://learningapps.org/display?v=pcd1nfdtn20

