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Bumm Bastya eltiinik az erd6ben 3 %\‘_ S

Megérkeztek a mesebdbok a Kockas-hegyhez és kezdetét vette
az tavaszi tura! Felvették turabakancsaikat, kabatjukat, sapkajukat és
ittak egy finom, forré teat a termoszbdl, amit Vendi Kiralyné készitett
nekik reggel. A sakkbabok el6vették a térképet és mar utnak is
indultak. Sétdltak a turautvonal mentén, élvezték a friss levegét, a
madarak csicsergését, a kis patak csobogasat. Bumm Bastya észrevett
a fak kozott egy szép, szines madarat, utdna ment. Csak néhany
pillanatra lathatta a szépséges madarkat, viszont a tarsaitdl lemaradt.
Megijedt, hiszen nem olyan jé az erd6 kozepén egyedil
acsorogni. Ekkor eszébe jutott a mondat, amit még a Sakkpalotdaban
tanult bastya-tanonc koraban. ,Csak egyenesen menj!” Mormolta
magdban a blvos mondatot a bdstya, hiszen 6 a sakktdbldan csak
egyenesen el6re, hatra és oldalt tud Iépni és Gtni. A bab csak ugy
szaladt egyenesen el6re a hegyi 6svényen, hamarosan meglatott maga
el6tt egy szép tisztast. A tisztas kdozepén pedig mar vartak tarsai, Pici
Gyalog és Futi Futd. Nagyon megoriltek, mikor meglattak egymast.
Tobbet, nem maradok le - mondta a bastya és boldogan (lt le
egy fatorzsre uzsonnazni.

Egészitsd ki a rajzot ugy, hogy igaz legyen a kdvetkez6 mondat! A két
madar kozll az egyik a kisgyalogot latogatta meg, a masik pedig Futi
Futét. Bumm Bdastya mellé pedig dobot rajzolhatsz.

Megtanulhatod a sakkrimet!,,Rettentd torony, mégis bastya a neve, a
sakktablan borzaszté az ereje.”
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= SETA A SAKKPALOTABAN

Keresd meg a nagy felh6t! Lépj balra 1, le 1, le 5, jobbra 3, fel
4, le 1, jobbra 1 mez6t! Megtaldltad az Osszes bastyat a
Sakkpalotaban? Sorold fel a mezéket, ahol vannak!

=  AKIRALY KERESERE

Valassz ki 3 feladatot a munkafiizetbdl és oldd meg, ha
szeretnél, tobbet is. Barmikor visszatérhetsz , de
el6tte dontsd el, hogy igaz vagy hamis a kovetkez6 2
allitas. Felfelé vagy lefelé forditott hivelykujjal is
jelezheted. 1. A bastya mindig egyenes [ép. 2. A bastyaa
sajat babjait leltheti, annyira erds bab.
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A szobdban vagy az udvaron %J (2% \L' I
el6szor sétalj lassan, szinte

lomhan, mintha bastya lennél, majd szaladgalj futdként,
ugrandozz jobb majd bal I3abon, végll megint sétalj.
Végezhetsz a  végén  karemeléssel |égz6gyakorlatot
labujjhegyen, mint a vezér. Ha naponta tobbszor is
megcsinadlod, jutalmul online jatszhatsz ITT
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Vedd el6 a sakk kartyat, ha nincs, készithetsz. Egy lapra elfér
egy sereg. Csak a babokat rajzold ra, a sotétek ruhajara tegyél
egy fekete pottyot. A sakk kdartya csomagbdl huz ki 8 lapot,
rakd egymas mellé. Forditsd meg 4-et, vedd a kezedbe és
keverd 6ssze, majd probald az eredeti helyére visszarakni. A
csaladoddal is jétszhatod 7

= SAKKOZZ! g? ﬁ
Sakkozz a csaladod tagjaival vagy tanitsd &ket, de el6tte
probald megoldani a kovetkez6 mattfeladvényt!
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Lépj vilagossal és
adj mattot a
bastyaval!

New geg't



https://www.sakkpalota.hu/index.php/hu/jatsszunk/chesskid
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=241c5b90ecdb

