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= KREATIV SAROK

Hopp Huszar patkoi

Hopp Huszar, miutan megkapta a békatol a
csodalatos aranypatkékat, ugy déntott, megmutatja a Sakkpalota
0sszes lakdjanak az Uj szerzeményét. A séta alatt rajott a huszar,
milyen hatalmas és gyonyord a Sakkpalota. Tagas mezdék, s(ri
erdék és gyimolcsosok ovezik. Egy egész napba telik bejarni és
még igy is marad olyan zuga, ahol még senki se jart. Az
aranypatkos lovacskat tobben is megnézték, a Pici Gyalog szaja
nyitva maradt a csoddlkozdstél. Bumm Bastya nagyon buszke
volt tarsara. A sakkfigurak kockacukrokat dobtak a lovacskanak,
szerették volna latni, hogyan ugrik az uj patkokkal. Egyet oldalra,
kett6t fel! Egyet oldalra, kett6t fel! A lovacska lGgyesen felszedte
a cukrokat, L alakban ugrott, akarcsak a sakktablan! Nagyon
kiildnleges figura. Atléphet babokat, mikdzben L alakban ugrik
egy hatalmasat a sakktablan. Utni is tud, akdrcsak a tobbi
sakkbab. Az ellenfele babjat leltheti ugy, hogy a helyére ugrik
és elfoglalja.

Rajzolj, hogy igaz Iegyen! A téban 3 halacska van. 2 balra, 1
jobbra Uszik. A 4 nagy L alakban Iév6 ké kozill az els6n egy béka
van.
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yugrasra készen all a huszar, bator lova csak a kezdésre var.”
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= SETA A SAKKPALOTABAN

Kiril Kirdly ajandékot szeretne kiildeni Hopp Huszarnak
a Sziciliai Sarkannyal. Milyen utvonalon haladjon a sarkany,
ha kozben meglatogatja a palotdban vendégeskedd
sotét babokat, miel6tt az a5-re ér? Vajon mi lehet az
ajandék? Lerajzolhatod, de, ha leirod az
utvonal taldlkamezoit egy lapra, jutalmul online jatszhatsz ITT
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= AKIRALY KERESERE \
Valassz ki 3 feladatot a munkafiizetbdl és oldd meg, ha
szeretnél, tobbet is. Barmikor visszatérhetsz, de el6tte

dontsd el, hogy igaz vagy hamis a kdvetkez§ 2 allitds. 1.Csak
a huszar tudja atugrani a babokat. 2. A huszar értéke 3.
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=  SAKKPALOTATORNA
Allj a sz6nyegetek egyik sarkaba,

!
mely most egy képzeletbeli sakktabla.
Ugorj L alakban el6re 2-t, majd jobbra vagy balra 1-et.
Kozlekedj igy huszarként 3 percig. Az id6 mulasat figyeld az
oran, vagy kérj meg vaIakit
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Vedd el6 a sakkdomindt, ha nincs, készithetsz. Nem kell tul
nagyot, 2 rajzlapra biztos elfér. Bab és potty legyen csak rajta.
A domind értékét a bal oldalon 1évé bdb és a jobb oldalon
lévé pottyok szdma adja, ami egy bdb értékének felel meg.
Prébald kirakni. Ha nem sikeriil, készits még domindt ugy, hogy
kirakhat6 legyen @) X -

= SAKKOZZ! R

Sakkozz a csaladod tagjaival vagy tanitsd &ket, de el6tte
probald megoldani a kovetkez6 mattfeladvényt!

Adj mattot a
huszarral!
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https://www.sakkpalota.hu/index.php/hu/jatsszunk/chesskid
https://learningapps.org/display?v=pprwxxsb220
https://webshop.jpchess.com/sakkpalota-domino-534

