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Almas pite a gyalogok kedvence

Meggyogyult Keresztes Kirdly és mindenki szorgosan végzi
a dolgadt a Sakkpalota gyimolcsosében, ahol sok szép piros
alma terem. A kisgyalogok feladata leszedni az érett almakat a
fakrol. A kicsi gyalogok nem érik el a magas fadagakat, ezért
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|étrara, nehogy leessenek, ezért szép lassan, egyenként veszik a | 41‘& / ‘

fokokat. A létra tetejér6l mar at tudnak nyudlni atlésan ' -
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gyalog el6re, de amikor ellenfél gyalogot (t, azt csakis atldsan
teheti.

»A kisgyalog héssé valt, a mattra nem hiaba vart”
Rajzolj, hogy igaz legyen! Az almafakon 6sszesen 30 alma volt,
minden fan ugyanannyi. A foldre esett 2. = T— S
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= SETA A SAKKPALOTABAN

A d3 futd orakkal a nyari vihar el6tt megfujja figyelmeztetdil a
harsonajat. A tavolban jatszé b5 és c6 gyalogok nem ijednek
meg, de a templom mogott napozéd cicdk elindulnak. Hova
mennek? Megtudod, ha c6-rél jobbra 3, balra le 2, jobbra 1,
jobbra fel 2 Gtvonalon haladsz &)
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=  AKIRALY KERESERE

Valassz ki 3 feladatot a munkaflizetbdl és oldd meg, ha
szeretnél, tobbet is. Barmikor visszatérhetsz , de elGtte
dontsd el, hogy igaz vagy hamis a kdvetkezé 2 allitas. 1. A
gyalog mindig csak el6re léphet. 2. A gyalog barmilyen babot
uthet, kivéve a kiralyt.
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=  SAKKPALOTATORNA

Egy labon ugralva juss at 1-szer a szobad
sz6nyegének egyik oldalardl a szemkoztire,
guggolva 3-szor tedd meg. Majd 5-sz0r paro
labon szokdelve keriild meg a sz6nyeg sarkokat, 9-szer futva
(6vatosan) kozlekedj atldsan és a sarkok kozott. Sétdlva, lassu,
mély levegbvétellel fejezd be a tornat! Ha naponta 2-szer
megcsinalod, jutalmul online jatszhatsz ITT
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Jard le a sz6nyeg egyik sarkabdl indulva |abujjhegyen, a gyalog
nagymeéretd, egyszerl babrajzat! 2 ferde, 1 fekvé egyenesbdl
és 1 korbdl all El6szor kirakhatod ceruzakkal, épité kockaval
vagy akar csipesszel is. Krétaval is felrajzolhatod a jardara®@) A
tobbi babbal is probalkozhatsz.
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Sakkozz a csaladod tagjaival vagy tanitsd &6ket, de el6tte
probald megoldani a kovetkez6 mattfeladvényt!
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Adj mattot
vilagossal!

new /p't



https://www.sakkpalota.hu/index.php/hu/jatsszunk/chesskid
https://learningapps.org/display?v=pho58ag6c20

