2 SAKKPALOTAKUCKO
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Keresztes bajban van
Egészitsd ki a képet! Segit a sakkrim: ,Osszhangban zenél
gyalog, bastya és vezér, a Sakkpalota szinpadjan”. Ha ujat
rajzolsz, jutalmul online jatszhatsz ITT 2 pe—— =
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https://learningapps.org/display?v=p15h6keyn20

SAKKPALOTAKUCKO = SAKKPALOTATORNA

Tancolj, mozogj a Cikcakk sakk
dalra egy képzeletbeli sakktablan,
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= SETA A SAKKPALOTABAN ami parna, Ujsag, szényeg,...

A magasbol egy golya kemleli az utat, a vararok vizét és a lehet @) Tancolhatnak veled a csalddod tagjai is.

palota kornyékét. Vajon reggelizni szeretne? Megtudod, ha & M s /5; -._

kdveted az Gtjat! balra 3, balra le 2, jobbra 4, balra le 1, balra = JATEK 1"’"“‘1561..."‘"“

3, le 1, jobbra fel 4, jobbra 1. Prébald megjegyezni, majd Szukség lesz sakkdomindra, ha nincs, készithetsz. Nem kell tul

leirni egy lapra azt a mez6t, amelyiken babbal talalkozott &) nagyot, 2 rajzlapra biztos elfér. Mesebab és potty legyen csak
rajta. A domind értékét a bal oldalon 1évé bab és a jobb oldalon

lévé pottyok szama adja, ami egy bab értékének felel meg.
Probald a domindkat kulonleges, akdr bastya  formaban
kirakni Ha nem sikeriil, hagyomanyosan is kirakha\t})d.

= SAKKOZZ! 7 N
A csaladod tagjaival vagy tanitsd 6ket, de el6tte probald
megoldani a kovetkezé feladvanyt!
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= AKIRALY KERESERE

Vilassz ki 3 feladatot a munkafiizetbdl és oldd meg, ha .

i e o : . . Adj mattot
szeretnél, tobbet is. Barmikor visszatérhetsz@), de elStte vezérrell
dontsd el, hogy igaz vagy hamis a kovetkez6 3 allitas. 1. A )
sotét gyalog a masodik sorrdl indul és célja a nyolcadik sor. 2.

Miutan sotét megkezdte a jatszmat, felvaltva |ép sotét és
new gya

vilagos. 3. Ha az 6sszes gyalogunk atalakul, 6sszesen kilenc
vezériink lehet.
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https://www.sakkpalota.hu/index.php/hu/jatsszunk/chesskid
https://www.youtube.com/watch?v=9eZyUvtP-_E

