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= KREATIV SAROK

Jobbrdl-balrdl bujocska

Egészitsd ki a képet! Rajzolhatsz még babokat, fakat, bokrokat,
rajta madarakat. Ki is szinezheted. ] =

Ujat is rajzolhatsz. irhatsz verset vagy torténetet a képrél.
Segit a sakkrim: ,Vezérszarny és kiralyszarny, jobbrol-balrol
matt a zsakmany”.
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= SETA A SAKKPALOTABAN

A vezér korulnézett a palota udvaran. Szeretné gyorsan
elmesélni a latottakat a kirdlynak. Ki induljon el a taldlkozéra?
(A vezérnek d3-rél gb-ra egy lépés, a kirdlynak 3 kell.)

= A KIRALY KERESERE
Valassz ki 3 feladatot a munkafiizetbél és oldd meg, ha
szeretnél, tobbet is. Barmikor visszatérhetsz, de el6tte
dontsd el, hogy igaz vagy hamis a kovetkez6 4 allitas. Felfelé
vagy lefelé forditott hiivelykujjal is jelezheted. 1. A sakkban
hat féle babot kiulonboztetink meg. 2. A gyalog a
legfontosabb bab.

4. A sakkban a kiralyn6t vezérnek

nevezzik. z
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=  SAKKPALOTA TORNA

Ovatosan (akar helyben), a

szobdban vagy az udvaron ugralj 1 percig békaligetésben,
mint a kisbéka a Sakkpalotdban,- fuss 3 percig, mint a futé, -
végezz 5 fekv6tamaszt, mint a bastya, és 9-szer végezz
karemeléssel 1égz6gyakorlatot, mint a vezér. Naponta 2-szer is
megcsinalhatod &)

= JATEK % -------- EZ %gé‘j --------- =4

Vedd el6 a sakk dobdkockat, ha nincs, készithetsz. Tegyél 8-nal
tobb sakk babot egy zsakba, gurits a dobdkockaval, vegyél ki
annyi babot a zsakbdl, amennyi a guritott bab érteke. Rakd
egymas mellé, prébald megjegyezni. Takard le (akar sallal vagy
kendével), majd prébald kirakni sakk kartyaval a huzott
sorrendet vagy rajzold le.
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= SAKKOzZ! %?\x A
Sakkozz a csaladod tagjaival vagy tanitsd Gket, de elG6tte
probald megoldani a kbvetkez6 feladvanyt!
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Adj mattot a
vilagos kiralynak!

New AT T

ONLINE jatsszal! Sakkjatszétér App, ChessKid.com



https://www.sakkpalota.hu/index.php/hu/sakk-top/app
http://www.chesskid.com/

