= KREATIV SAROK

Ki mit tud?

Egészitsd ki a képet, de Gjat is rajzolhatsz! irhatsz verset vagy

torténetet a képrél, akdr képregény jellegl'jt Segit a

sakkrim: ,Sanc, sanc, kiralytanc, meggyengiilt a gyaloglanc.”
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SAKKPALOTAKUCKO

= SETA A SAKKPALOTABAN
Az er6s bastydnak meg se kottyan egy kis vizhordas. Leszalad a

szobajabdl a kuthoz, és elviszi a palota konyhajaba a vizzel teli
hordét. Hol van a szobaja? Szerinted hol lehet a konyha?
Milyen dtvonalon halad bastya |épésmddon, ha kozben
meglatogatja a kutyust! ird le egy lapra a megéllékat, ha
legalabb 5 van, akkor jutalmul online jatszhatsz ITT

=  AKIRALY KERESERE

Valassz ki 3 feladatot a munkafiizetb6l és oldd meg, ha
szeretnél, tobbet is. Barmikor visszatérhetsz, de elétte
dontsd el, hogy igaz vagy hamis a kovetkez6 4 allitds. 1. A
sotét gyalog a masodik sorrél indul és célja a nyolcadik sor. 2.
Miutdn vilagos megkezdte a jatszmat, felvaltva |ép vilagos és
sotét. 3. Ha az Osszes gyalogunk atalakul, O0sszesen kilenc
vezériink lehet. 4. Ha a kiraly nem l|épett a kezdés ota, akkor
nem sancolhat.
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=  SAKKPALOTATORNA

Tancolj, mozogj a Cikcakk sakk dalra

=
:
egy képzeletbeli sakktablan, ami

parna, ujsag, szbnyeg, Iehet Tancolhatnak veled a
csalddod tagjai is.

= JATEK -

Vedd el6 a sakk dabécét, gondolj egy széora és haszndld a
sakktabla morzét! Tapsolj annyit, ahanyadik oszlopban és
dobbants annyit, ahanyadik sorban van a betd, amelyik alkotja
a gondolt szét. Kopogds a sz6 végét jelzi. A mezbk
meghatarozasahoz, amelyeken a betld van, taldlj ki Ujabb
jeleket A testvéreddel is jatszhatod.

= SAKKOZZ!
Sakkozz a csaladod tagjaival vagy tanitsd &ket, de el6tte

probald megoldani a kovetkez6 feladvanyt!

Adj
mattot 4 féleképpen,
de hogyan?
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https://www.sakkpalota.hu/index.php/hu/jatsszunk/chesskid
https://learningapps.org/display?v=p2r9438wk20
https://www.youtube.com/watch?v=Txmj05xqvWg

